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INFO ARTIKEL ABSTRAK

Ekspor adalah kegiatan jual beli antar negara yang
melibatkan dua pihak untuk melakukan transaksi jual beli.
Sifi Ali}’*}h . ATAN Ekspor merupakan salah satu perusahaan ekspor ikan
ehvaeiiEe et di Kota Medan. Adapun transaksi-transaksi yang terdapat di
ATAN Ekspor antara lain Transaksi pemesanan ikan,
pembelian ikan ke pemasok, penjualan ikan yang akan di

Koresponden

Kata Kunci : ekspor, pembuatan laporan serta Transaksi Pengiriman ikan
export ikan, visual (ekspor). Proses pengolahan data ekspor ikan masih
studio 2010, sistem dilakukan dengan cara manual yaitu pencatatan didalam
oIS buku besar, pencatatan demikian memiliki kendala pada saat
pencarian laporan stok yang tersedia di pelelangan ikan
sehingga memerlukan waktu yang cukup lama dalam
Website: pencarian data tersebut. Di atan ekspor sendiri dalam
httpy/idm.or.id/] CS mengekspor produk kelautan hasil tangkapan nelayan
sekitar di pelelangan ikan masih dilakukan secara manual.
Penulis berharap melalui penelitian ini dapat memberikan
sistem informasi export ikan dengan pemanfaatan visual
Hal: 022- 030 studio 2010 dalam pendataan export ikan.
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ARTICLE INFO ABSTRACT

Exports are buying and selling activities between countries that

Corresponden involve two parties to make buying and selling transactions.
Siti Aliyah ATAN Export is a fish export company in Medan City. The
aliyahsiti478 @gmail.com transactions contained in the Export ATAN include fish ordering
transactions, fish purchasing transactions to suppliers, fish sales
transactions to be exported, report preparation transactions and
Keywords : fish delivery transactions (exports). The process of processing fish

export data is still done manually, namely recording in a ledger,
such recording has problems when searching for available stock
reports at fish auctions so it takes quite a long time to search for
these data. On top of the export itself, in exporting products caught
by local fishermen at fish auctions, it is still done manually. The

export fish, visual studio
2010, information system

Websi?e: ) authors hope that this research can provide information on fish
httpy/idm.or.id/] CS export systems by using Visual Studio 2010 in collecting data on
fish exports.

Page : 022- 030
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PENDAHULUAN

Ekspor adalah kegiatan jual beli antar negara yang melibatkan dua pihak untuk
melakukan transaksi jual beli tersebut. ATAN Ekspor merupakan salah satu
perusahaan ekspor ikan di Kota Medan. ATAN Ekspor sendiri melakukan ekspor
ikan yang ditangkap langsung dari nelayan sekitar yang kemudian dikumpul dan
disortir di ATAN Ekspor sebelum dikirim ke negara yang membutuhkan. Adapun
ikan-ikan yang di ekspor yaitu Gembung furing, Pari, Tenggiri, Gerapu gepeng,
Gerapu macan, Gerapu guleng, Merah bali, Kakap merah, Kakap Hitam, Tongkol
sisik, Tongkol licin, Koli, Sokat (cumi batok) serta sotong. Negara-negara yang
bekerjasama dengan ATAN Ekspor yaitu Filipina, Thailand, dan Malaysia. Ketiga
negara Asia ini rutin melakukan ekspor ikan pada ATAN Ekspor.

Adapun transaksi-transaksi yang terdapat di ATAN Ekspor antara lain, Transaksi
pemesanan ikan, pembelian ikan ke pemasok, Transaksi penjualan ikan yang di
export, dan pembuatan laporan. Fakta yang ada dilapangan menunjukkan bahwa
sistem dalam ekspor ikan di ATAN Ekspor masih mengalami beberapa kendala yaitu
proses transaksi pada pemesanan ikan pada ATAN Ekspor masih menggunakan cara
semi komputerisasi atau melalui pesan WhatsApp. Transaksi penjualan masih
mengalami kendala dalam sistem penjualan pada ATAN Ekspor sehingga transaksi
pembelian sering terjadi kesalahan komunikasi kepada pemasok. Selain itu dalam
proses pengolahan data ekspor ikan masih dengan menggunakan pencatatan pada
buku besar, sehingga pencatatan tersebut sering menimbulkan kesalahan dan
kendala dalam pencarian informasi yang ada di pelelangan ikan sehingga memakan
waktu yang lama yang mengakibatkan sistem tidak berjalan secara efesien.
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Dengan adanya masalah tersebut maka untuk membuat laporan transaksi-transaksi
ekspor di ATAN Ekspor menjadi lebih baik maka kami tertarik mengangkat judul
tentang “PENERAPAN SISTEM INFORMASI EXPORT IKAN DENGAN
PEMANFAATAN VISUAL STUDIO 2010”. Dengan menerapkan sistem ini dalam
kegiatan transaksi. Sehingga sistem yang dibangun bertujuan untuk melakukan
transaksi ekspor ikan di ATAN Ekspor. Untuk itu dalam pengabdian masyarakat kali
ini Kami berharap dengan adanya pengabdian masyarakat yang kami lakukan di
ATAN Ekspor ini dengan judul tersebut pihak terkait dapat mempercepat
administrasi dalam proses ekspor ikan tersebut.

METODE PELAKSANAAN

Tahapan yang dilakukan sebelum dan sesudah kegiatan pengabdian kepada
masyarakat berlangsung dengan menggunakan diagram waterfall yang ditunjukkan
pada gambar 1 dibawah ini:

Analisa
Kebutuhan

Desain Sistem

Penulisan
Kode Program

Pengujian
Program
(Implementasi)

Penerapan dan
Perawatan

Gambar I. Diagram Analisa Rancangan dengan Waterfall

Tahap analisa kebutuhan
Tahap ini merupakan sebuah analisa kebutuhan pada sistem yang sangat
dibutuhkan dalam meraih tujuan pada sistem. Hal-hal berkaitan dengan sistem ini
yaitu data. Pada langkahinijuga sangat dibutuhkan perangkatlunak dan perangkat
keras yang dipakai dalam proses implementasi.
Spesifikasi software yang akan digunakan yaitu Microsoft visual studio 2010 sebagai
penulisan coding ASP.Net dan database dengan menggunakan Microsoft SQL Server
2008.
Spesifikasi hardware yang digunakan yaitu :

e Computer

e Harddisk minimal 500GB

¢ RAM minimal 2GB

Tahap desain sistem

Tahapan desain bertujuan dalam memilih spesifikasi secara detail pada komponen
sistem seperti user, perangkat keras, perangkat lunak dan data yang digunakan
dengan memperoleh tahapan analisis. Perancangan sistem pada antar muka aplikasi
yang telah di usulkan meliputi sebuah input, output dan struktur data yang akan
digunakan dan struktur algoritma sistem.

Tahap penulisan kode program

Penulisan pada pengkodingan pada program merupakan sebuah tahap
menerjemahkan desain pada sistem yang dirancang kedalam bentuk perintah yang
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dapat dimengerti oleh komputer dengan menggunakan Bahasa pemrogram. Bahasa
pemrograman yang penulis pakai dengan menggunakan Microsoft visual studio
2010 sebagai penulisan coding ASP.Net dan database dengan menggunakan
Microsoft SQL Server 2008.

Tahap pengujian program

Tahap pengujian program merupakan sebuah tahapan yang dilakukan untuk
menghasilkan dan bahkan mengembangkan progam (hardware dan software)
dengan cara pengujian, pelatihan dan perpindahan ke sistem baru.

Tahap penerapan dan perawatan sistem

Tahapan ini dilakukan pada saat sistem sudah di implementasikan, maka akan
melakukan proses monitoring, evaluasi, perbaikan dan tindaklanjut sistem.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dari pelaksanaan kegiatan yang dilakukan tim pengabdian kepada masyarakat
dengan judul Penerapan Sistem Informasi Export Ikan Dengan Pemanfaatan Visual
Studio 2010 pada Atan Export adalah :
1. Tersedianya sistem informasi export ikan dalam menangani administrasi
penjualan ikan pada Atan Export
2. Tersedianya sistem yang dirancang dengan menggunakan Visual Studio 2010
pada Atan Export

Desain Sistem Usecase Diagram

Usecase Diagram menggambarkan sebuah hubungan pengguna sistem (actor)
dengan sistem melalui relasi sebagai suatu urutan tindakan yang memberikan nilai
untuk actor. Dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Cewn D
Crosne D

Gambar 2. Desain Usecase Diagram

Admin

Pembahasan Sistem Export Ikan
Form Login

Membuat form login yang akan tampil diawal pada saat program dijalankan. Form
ini berfungsi sebagai antar muka pada form input username dan password.
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0 WindowsApplication1 - Microsoft Visual Studio

Gambear 3. Form Login
Form Menu Utama
Membuat form menu utama yang akan di tampilkan pada saat login berhasil
dilakukan. Menu utama berfungsi untuk menampilkan berbagai sub menu yaitu
menu produk, menu pelanggan, pembelian, laporan dan logout yang ada pada
sistem.

@ WindowsApplication1 - Microsoft Visual Studio

Form Menu Utama

PENERAPAN SISTEM INFORMASI EXPORT IKAN
DENGAN PEMANFAATAN VISUAL STUDIO 2010

Gambar 4. Form menu utama
Form Produk

Membuat form produk yang akan tampil setelah memilih menu produk yang ada
pada halaman menu utama. Menu produk ini menyediakan id produk, jenis produk,
harga, dan stok. Pada menu produk juga menyediaan berbagai button yaitu tambah,
edit, hapus dan cancel.

o0 \MndnwsApp\im‘tinm Mimrosoft Visual Studio

Palr Eﬂﬁ|¥wﬂﬂ|"’ @'E' alv Debug 86
PEE 12 2 AT @ w5 B3 o 20 st!tlé%.e*e.lmlzﬁln%alﬁla

Sl Produkvb [Design]® X

Jenis_Produk

Gambar 5. Form produk
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Form Pelanggan

Membuat form pelanggan yang akan tampil setelah memilih menu pelanggan yang
ada pada halaman menu utama. Menu pelanggan ini menyediakan id pelanggan,
nama pelanggan, tanggal pemesanan, status pemesanan dan total. Pada menu
pelanggan juga menyediaan berbagai button yaitu tambah, edit, hapus dan cancel.

90 WindowsApplication1 - Microsoft Visual Studio
i ji i D:

iG-Sl @] 6 a9 - - LG b [Dabug 1[5 Bll)
Pl s | TFor | I ek E| E e HE DR E] -

Pelangganvb [Design]* X [EEIMUTIRERY

Id_Pelanggan Nama_Pelanggan Tol_Pemesanan Status_Pemesanan

Gambar 6. Form pelanggan

Form Pembelian

Membuat form pembeli yang akan tampil setelah memilih menu pembeli yang ada
pada halaman menu utama. Menu produk ini menyediakan Id pembeli, id
pelanggan, nama pelanggan, status pelanggan, jumlah pembelian, dan total
pembelian. Pada menu pembelian juga menyediaan berbagai button yaitu tambah,
edit, hapus dan cancel.

@0 WindowsApplication1 - Microsoft Visual Studio

i Sl & B9 - -0-0) b [obug -] )

Id_Pembelian 1d_Pelanggan Nama_Pelanggan Status_Pembelian Jumniah_Pembelian Total_Pembelian

Gambar 7. Form pembelian

Skenario Pengujian

Uji coba terhadap sistem yang dibangun merupakan sebuah sistem yang berrtujuan
untuk memastikan sistem yang dibuat berhasil sesuai dengan yang dibutuhkan dan
sistem dalam kondisi siap digunakan. Berikut merupakan Instrument yang akan
digunakan dalam pengujian sistem yaitu dengan menggunakan:
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Tabel 1. Pengujian BlackBox

No Fungsi Output Hasil
1. Data Produk Data produk tercatat Sesuai
2. Data Pelanggan Data Pelanggan tercatat Sesuai
Data Pembelian Data pembelian Tercatat Sesuai
Tabel 2. Pengujian Sistem Login Admin
Kasus hasil uji (Data normal)

No |Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan |Kesimpulan

1. |Username:admin Form menampilkan Dapat masuk |[+v'] diterima
Password:admin bagian admin, sebagai ke tampilan |[] ditolak
Klik tombol login halaman pusat data sistem | utama Admin

Kasus hasil uji (Data salah)

No |Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan |Kesimpulan

1. |Username:admin Tidak dapat login dan Pindah ke [] diterima
Password: Admin masuk kehalaman admin halaman pesan |[+'] ditolak
Klik tombol login dan pesan error error

Tabel 3. Pengujian Sistem Data Produk
Kasus hasil uji (Data normal)
No |Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
1 |Simpan data Data produkyangakan |Dataproduk yvang [v'] diterima
dimasukkan ke dalam akan dimasukkanke |[] ditolak
database, kKlik tambah dalam dafabase klik
maka Data bertambah tambah maka Data
pada daiabase masuk pada server
database
2 |Update data Data produk yangakan Dataproduk yang [+'] diterima
dirubah di dalam akan dirubahdi [1 ditolak
database, klik update dalam database klik
maka Data pada update maka Data
Databasze akan berubah |pada Dafabase akan
berubah
3 |Hapus data Data produk yang akan Data produk yang[+'] diterima
terhapus  dari  dalam|akan terhapus daril[] ditolak
database, klik hapus, dalam
maka Data pada Database|database, klik
akan terhapus hapus, maka Data
pada Duafabase akan
terhapus
Kasus hasil uji (Data salah)

No (Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
MMasukkan data Adapesanbahwa Muncul pesan [] diterima
tidak sesuai pengisian bahwa pengisian [+'] ditolak
dengan fype data data salah data tidak lengkap
dan data kosong
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SIMPULAN

Dari hasil pengujian sistem yang telah di lakukan maka dapat di ambil beberapa
kesimpulan antara lain, yaitu :

1. Mempermudah pihak Atan export dalam melakukan transaksi penjualanikan

2. Dapat memberikan informasi berupa laporan export ikan sewaktu-waktu

informasi di butuhkan dengan cepat sehingga sistem dapat dimanfaatkan lebih
efektif.

3. Dapat mengimplementasikan sistem dengan mudah dan membantu pihak Atan
export dalam segala hal sesuai dengan kebutuhan.
Adapun saran yang dikemukakan dalam keberlangsungan sistem ini, yaitu :

1. Diharapkan sebaiknya dapat ditambahkan beberapa fasilitas seperti backup
data.

2. Diharapkan kedepannya adanya wupaya pengembangan baik berupa
penambahan menu-menu sistem sesuai dengan kebutuhan.
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