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Permasalahan yang dihadapi oleh Toko Sibal Sport selama ini adalah 
proses pemasaran alat olahraga masih dilakukan melalui Whatsapp 
sehingga proses penjualan alat olahraga yang terjadi pada perusahaan 
tidak dapat dilakukan dengan baik. Proses penjualan alat olahraga pada 

Toko Sibal Sport disalurkan kepada pelanggan yang bergerak di bidang 
yang sama yaitu penjualan alat olahraga. Sistem yang berjalan pada Toko 
Sibal Sport masih bersifat manual, rekapan data penjulan masih dilakukan 
dengan sistem pembukuan sederhana dan Pelanggan melakukan 
pemesanan alat olahraga melalui telephone dan datang langsung pada 
Toko Sibal Sport sehingga membutuhkan waktu yang cukup lama dalam 
melakukan proses penjualan alat olahraga, dan sering terjadi kekurangan 
stok pada Toko Sibal Sport sehingga bagian penjualan harus memeriksa 
stock yang ada di gudang untuk memenuhi pemesanan dari pelanggan. 
Oleh karena itu dibutuhkan sebuah sistem yang dapat membantu Toko 
Sibal Sport dan konsumen untuk melakukan transaksi jual beli 
perlengkapan alat olahraga dan mempermudah pelanggan dalam 
mengetahui jenis dan tarif alat olahraga. Sistem yang penulis usulkan 

adalah sistem aplikasi berbasis web dan Android.  
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PENDAHULUAN 

Penjualan barang meliputi barang yang dibeli dan disimpan untuk dijual kembali. 
Dalam hal ini, untuk memenuhi persediaan barang sebuah perusahaan dagang 
melakukan pembelian dan selanjutnya barang yang dibeli akan dijual kembali 

kepada konsumen. Untuk mewujudkan kepuasan konsumen maka perusahaan 
harus mempunyai sebuah sistem pemesanan yang baik. (Edwarrd : 2018) 

Toko Sibal Sport adalah suatu toko yang bergerak di penjualan perlengkapan 
olahraga. Adapun permasalahan yang dihadapi oleh Toko Sibal Sport selama ini 
adalah proses pemasaran alat olahraga masih dilakukan melalui Whatsapp sehingga 

proses penjualan alat olahraga yang terjadi pada perusahaan tidak dapat dilakukan 
dengan baik. Proses penjualan alat olahraga pada Toko Sibal Sport disalurkan 
kepada pelanggan yang bergerak di bidang yang sama yaitu penjualan alat olahraga. 
Sistem yang berjalan pada Toko Sibal Sport masih bersifat manual, rekapan data 

penjulan masih dilakukan dengan sistem pembukuan sederhana dan Pelanggan 
melakukan pemesanan alat olahraga melalui telephone dan datang langsung pada 
Toko Sibal Sport sehingga membutuhkan waktu yang cukup lama dalam melakukan 
proses penjualan alat olahraga, dan sering terjadi kekurangan stok pada Toko Sibal 
Sport sehingga bagian penjualan harus memeriksa stock yang ada di gudang untuk 

memenuhi pemesanan dari pelanggan.  

Oleh karena itu dibutuhkan sebuah sistem yang dapat membantu Toko Sibal Sport 
dan konsumen untuk melakukan transaksi jual beli perlengkapan alat olahraga dan 
mempermudah pelanggan dalam mengetahui jenis dan tarif alat olahraga. Sistem 

yang penulis usulkan adalah sistem aplikasi berbasis web dan Android.  
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Aplikasi web di gunakan oleh pihak Toko Sibal Sport dalam melakukan proses 
verifikasi pemesanan produk sedangkan aplikasi Android digunakan oleh pelanggan 

dalam melakukan proses pemesanan dan pembayaran produk alat olahraga yang di 
beli. Android adalah suatu sistem operasi yang dikeluarkan oleh Google Inc. di bawah 
koordinasi Open Handset Alliance, yang bersifat Open Source. Android menyediakan 
platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri 

untuk digunakan oleh bermacam piranti bergerak. (Nugraha, 2017 : 946) 

METODE PENELITIAN 

Pada proses penelitian ini penulis melakukan penelitian lapangan dengan proses 
sebagai berikut: 

1. Pengamatan Langsung (Observation) 

 Peneliti melakukan pengamatan secara langsung pada Toko Sibal Sport untuk 
mendapatkan data yang berkaitan dengan penelitian. 

2. Wawancara (Interview) 

Peneliti secara langsung bertatap muka dengan bagian penjualan untuk 
mendapatkan data-data yang lebih lengkap dan kurang jelas melalui 
wawancara. 

3. Sampling 

Peneliti memilih data-data yang tersedia dan sesuai dengan penelitian yaitu 

aplikasi penelitian terdahulu dan skripsi penelitian terdahulu untuk dijadikan 
sampel pada penelitian ini. 

4. Penelitian Kepustakaan (Library Research) 

Pada metode ini penulis mengutip dari beberapa bacaan yang berkaitan dengan 
pelaksanaan skripsi yang dikutip dari buku dan jurnal karya ilmiah. 

Penelitian ini akan melalui beberapa tahapan. Tahapan dalam penelitian ini dapat di 
modelkan pada diagram Fish Bone. Adapun beberapa tahapan yang digunakan 
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

Gambar 1. Diagram Fish Bone Metodologi Penelitian 
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Keterangan : 
1. Analisis Kebutuhan 

Pada tahapan ini merupakan analisa terhadap kebutuhan yang diperlukan untuk 
mencapai tujuan penelitian yang akan dilakukan yaitu data alat olahraga, data 
pelanggan, dan data pemesanan.  

2. Desain Sistem 

Desain sistem yang digunakan dalam teori adalah pemodelan UML yaitu use case 
diagram, class diagram, activity diagram dan sequence diagram. 

3. Tools 
4. Pada tahapan ini peneliti menggunakan web browser dan android studio. Peneliti 

menggunakan hardware komputer/laptop. Database yang digunakan adalah 
MySQL. 

5. Pengujian 
Pada tahapan ini peneliti menguji sistem yang telah dibuat menggunakan 
pengujian teori dan praktek. Pengujian teori peneliti menggunakan blackbox 

testing dan pengujian praktek peneliti menggunakan localhost. 
6. Hasil 

Pada tahapan ini penelitian sudah selesai dibuat, hasil dari penelitian ini yaitu 
aplikasi penjualan alat olahraga pada Toko Sibal Sport berbasis android. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam penyusunan suatu program diperlukan suatu model data yang berbentuk 
diagram yang dapat menjelaskan suatu alur proses sistem yang akan di bangun. 
Dalam penulisan skripsi ini penulis menggunakan metode UML yang dalam metode 

itu penulis menerapkan diagram Use Case. Maka digambarlah suatu bentuk diagram 
Use Case yang dapat dilihat pada gambar 2 berikut : 
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Rancang Bangun Aplikasi Penjualan Alat Olahraga Pada Toko Sibal Sport 

Menggunakan metode FIFO Berbasis Android
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Gambar 2. Use Case Diagram Rancang Bangun Aplikasi Penjualan Alat Olahraga 

Pada Toko Sibal Sport Menggunakan Metode FIFO Berbasis Android 

Rancangan kelas-kelas yang akan digunakan pada sistem yang akan dirancang dapat 
dilihat pada gambar 3 : 
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Gambar 3. Class Diagram Rancang Bangun Aplikasi Penjualan Alat Olahraga Pada 

Toko Sibal Sport Menggunakan Metode FIFO Berbasis Android 
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Berikut ini tampilan dari aplikasi yang dirancang :  

1. Tampilan Form Registrasi   

Tampilan ini merupakan tampilan registrasi yang berfungsi untuk 
mengetahui registrasi. Gambar tampilan form registrasi ditunjukkan pada 
gambar 4 sebagai  berikut : 

 
Gambar 4. Tampilan Form Registrasi  

2. Tampilan Menu Login 
Tampilan Login merupakan tampilan yang pertama kali muncul ketika 
program dijalankan. Berfungsi sebagai form input username dan password 
admin program. Gambar tampilan login dapat ditunjukkan pada gambar 5 

sebagai  berikut : 

 
Gambar 5. Tampilan Form Login 
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5. Tampilan Form Beranda 
Form ini muncul setelah admin berhasil memasukkan username dan 

password dengan benar. Gambar tampilan form Beranda dapat dilihat pada 
gambar 6 sebagai  berikut : 

 
Gambar 6.Tampilan Form Beranda 

6. Tampilan Form Produk     

Tampilan ini merupakan tampilan data produk yang berfungsi untuk 
mengetahui dan menampilkan data produk. Gambar tampilan produk 
ditunjukkan pada gambar 7 sebagai  berikut : 

  

 
Gambar 7. Tampilan Form Produk    

7. Tampilan Form Keranjang Belanja  
Tampilan ini merupakan tampilan data Keranjang Belanja yang berfungsi 

untuk mengetahui dan menampilkan data Keranjang Belanja. Gambar 
tampilan Keranjang Belanja ditunjukkan pada gambar 8 sebagai  berikut : 
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Gambar 8. Tampilan Form Keranjang Belanja 

SIMPULAN  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan selama membuat aplikasi  ini, maka 
dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

1. Aplikasi penjualan alat olahraga pada Toko Sibal Sport berbasis android 
dapat mempermudah pelanggan dalam melakukan penjualan alat olahraga 
dan melakukan pembayaran via transfer dan bayar ditempat.  

2. Aplikasi penjualan alat olahraga berbasis android dapat mempermudah Toko 
Sibal Sport dalam menerima pesanan penjualan alat olahraga.  

3. Aplikasi yang dirancang menerapkan sistem pembayaran transfer dan 
pembayaran ditempat yang dapat mempermudah pelanggan dalam 
melakukan penjualan alat olahraga.  
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