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Aplikasi simulasi di dalam dunia pendidikan saat ini telah
menjadi satu kesatuan dari dunia pendidikan dalam media
pembelajaran yang diterapkan kepada peserta didik sebagai
salah satu pembelajaran dengan media yang bersifat
interaktif yang dapat menarik minat, perhatian dan fokus
siswa terhadap suatu subjek. Dalam hal ini peneliti
menerapkan aplikasi simulasi dengan subjek gravitasi benda
contohnya pada benda dinamis. Hal ini diterapkan peneliti
karena dalam dunia pendidikan masih sangat sedikit sekali
minat siswa untuk mengenal subjek gravitasi karena di
anggap sebagai salah satu subjek yang sangat sulit
dimengerti oleh peserta didik dikarenakan penjelasan yang
diberikan sangat teoritis. Untuk itu peneliti membuat sebuah
aplikasi simulasi yang menggabungkan gambar, video, suara
yang hasilnya berupa visualisasi subjek gravitasi yang
menarik sehingga peserta didik dapat fokus memahami
dengan baik penjelasan yang diberikan karena menggunakan
bahasa, gambar, contoh dan suara yang dapat dengan
mudah dipahamioleh para peserta didik.
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Simulation applications in the world of education today have become
an integral part of the world of education in learning media that is
applied to students as one of the interactive learning media that can
attract students' interest, attention and focus on a subject. In this
case the researcher applies a simulation application with the subject
of object gravity, for example on dynamic objects. This is applied by
researchers because in the world of education there is still very little
interest in students getting to know the subject of gravity because it
is considered a subject that is wvery difficult for students to
understand because the explanations given are very theoretical. For
this reason, the researcher created a simulation application that
combines images, videos, sounds, the result of which is an interesting
visualization of the subject of gravity so that students can focus on
properly understanding the explanations given because they use
language, images, examples and sounds that can be easily understood
by the participants. educate.
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PENDAHULUAN

Gaya graitasi adalah salah satu subjek pelajaran yang membahas tentang adanya
gaya dari partikel yang memiliki massa [1]. Misalnya bumi, bumi merupakan suatu
objek yang beban massanya sangat besar sehinga dapat mempengaruhi tekanan
benda-benda yang mengelilinya, baik itu benda statis, benda dinamis maupun
makhluk hidup [2]. Tidak hanya bumi, graviasijuga berpengaruh terhadap benda di
luar bumi (angkasa) seperti satelit yang dibuat oleh para ilmuwan, meteor, bintang,
bulan, planet dan hal lainnya [3]. Biasanya hukum gravitasi termasuk salah satu
subjek utuk mata pelajaran fisika yang nomadennya menjadi salah satu subjek yang
kurang dminati oleh pesera didik karena pemahaman yang bersifat teoritis baik
menurut teori relativitas Einsten maupun teori hukum gravitasi Newton [4]. Salah
satunya yaitu teori yang belum terbukti mengklaim bahwa gaya gravitasi diciptakan
oleh partikel gravitron di setiap atom [5].

Namun, dengan adanya teknologi informasi yang berkembang setiap saat dan waktu
dapat membantu para peserta didik agar lebih mudah memahami dan mencerna
teori-teori yang dijelaskan dalam gravitasi [6]. Dengan memanfaatkan berbagai
sumber informasi yang ada di sekelilingnya sebagai sumber belajar sehingga peneliti
dapat membuat pembelajaran yang lebih kaya informasi dan sekaligus lebih
menarik, sehingga dapat menimbulkan motivasi belajar pada para peserta didik [7].
Oleh karena itu peneliti melakukan penerapan aplikasi yang membahas simulasi
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gravitasi terhadap suatu benda yang dalam hal ini sebagai studi kasus lebih
difokukan kepada massa dengan benda dinamis.

METODE PENELITIAN
Metode penelitian dituangkan dalam model waterfall berikut:

An?]isis —l
Desai
1
Pengujian
]
Penerapan ﬁ
3

Gambar 1. Siklus Model Waterfall

Yang dimana studi literatur bersumber dari buku-buku fisika yang berkaitan dengan
gravitasi dan mengunduh materi tentang gravitasi dari internet. Peneliti memahami
langkah-langkah dalam hukum gravitasi terhadap masa benda dinamis. Lalu
merancang dan membuat objek, scene dan audio serta mengintegrasikan setiap
elemen tersebut menjadi sebuah animasi yang utuh. Dilanjutkan dengan melakukan
penilaian terhadap animasi simulasi yang dirancang dan analisis hasil. Berikut
penjelasan dari anilisis perancangan Aplikasi Simulasi Media Pembelajaran Gravitasi
Suatu Benda.

Analisis Perancangan dan Pembuatan Aplikasi
Adapun perancangan simbol dalam pembuatan Aplikasi Simulasi Media
Pembelajaran Gravitasi Suatu Benda adalah sebagai berikut:

a. Atmosfir
Name : atmosfir
Type : MovieClip
Folder  :Libraryroot

Gambar 2. Atmosfir
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Gambar atmosfir ini berfungsi tampilan layout yang ada pada animasi dan
simulasi gravitasi.

b. Bumi
Name : bumix
Type : MovieClip

Folder : Library root

Gambar 3. Bumi

Gambar bumi ini berfungsi tampilan layout yang ada pada animasi dan simulasi
gravitasi.

Meteor
Name : meteor
Type : MovieClip

Folder  :Libraryroot

Gambar 4. Meteor

Gambar meteor simulasi ini berfungsi gambar yang akan di uji untuk animasi
dan simulasi gravitasi.

Button
Name :arcade_button_blue
Type : Button

Folder  :Library root
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Gambear 5. Button
Gambar button simulasi ini berfungsi sebagai tombol untuk menjalankan animasi
dan simulasi gravitasi.

H3ASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Layer Sebelum Simulasi

Pada layer sebelum simulasi ini berfungsi untuk melakukan pengujian simulasi
terhadapat massa benda dinamis. Untuk melakukan pengujian animasi ini user
dapat menginputkan nilai jarak meteor dan nilai massa meteor. Setelah user
menginput nilaijarak dan nilai massa user dapat langsung menekan tombol simulasi.
Setelah user menekan tombol simulasi, benda berupa meteor akan melakukan
animasi seolah-olah jatuh dari atas ke bumi. Dan animasi ini menghitung nilai
percepatan gravitasi (F) dan menghitung waktu tempuh meteor ke bumi. Berikut ini
tampilan dari Layer animasi simulasi gravitasi bumi pada gambar 6..

# Adobe Flash Player 10
File View Control Help

| |

-  m—

o

100 Em
Jarak M etaor (km) 100
l MBssaM ateor(ka) 100000

Gambar 6. Tampilan Layer Sebelum Simulasi
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Tampilan Layer Hasil Simulasi

Pada layer hasil simulasi ini berfungsi untuk menampilkan hasil simulasi gravitasi
bumi terhadap massa benda. Pada layer hasil simulasi ini user mengetahui
percepatan bumi da nilai waktu tempuh meteor ke bumi. Berikut ini tampilan dari

layer hasil simulasi pada gambar 7.

# Adobe Flash Player 10

Eile Wiew Control  Help

500 : 598
| 100000 Meteorid (m2) mz2

Percepatan Gravitasi F: 5 8541 28:+22
F=i0.98%(5 0736:+21 x 100000731 0000
Waktu terapuh raeteor ke Burai: 1. TOE19633508719:-21 JTarm

100 Ean
Jarak M etacr (km) 100
Magsa Mateer(kgk 100000
Eoordinat o 199 5 5 199 5

Gambar 7. Tampilan Layer Hasil Simulasi

SIMPULAN

Berdasarkan pembahasan dan evaluasi, maka penulis menarik kesimpulan sebagai

berikut :

a. Dalam membangun Aplikasi Simulasi Media Pembelajaran Gravitasi Suatu
Benda menggunakan software adobe flash player 10.

b. Program animasi simulasi gravitasi ini dapat membantu guru fisika dalam
menghitung nilai percepatan gravitasi

c. Aplikasi animasi simulasi gravitasi ini dapat di putar di halaman web karena
berkas file yang dihasilkan mempunyai file extension .swf.

d. Aplikasisimulasi gravitasiini menggunakan bahasa pemrograman ActionScript.
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